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Ainevaldkond: TEHNOLOOGIA

1. Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmérk on eakohase
valdkonnapidevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 10petaja:

1)
2)
3)
4)

S)
6)

7)
8)

9)
10)

11)
12)

13)

on omandanud eakohased baasteadmised erinevate dppes kasutatavate
materjalide omadustest ja kasutamisvoimalustest;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja tootlemisviise
ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;
kasutab materjale ja tddvahendeid sdéstlikult ning jargib tegevuses kestliku
arengu ja rohepdorde pohimotteid;

kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

kavandab, planeerib, teostab ja motestab todprotsessi pohimdttel ideest
teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;
vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja
tervislikku eluviisi;

on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapédevaelus;
kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to0protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

analiiiisib nii enda kui ka teiste tdOprotsessi ja -1dpptulemust;

on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke
lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt vai rithmas;

arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

2. Ainevaldkonna oppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on:

to00petus
tehnoloogiadpetus
k&sitdo ja kodundus

I kooliaste (tunnijaotus

IT kooliaste (tunnijaotus III kooliaste (tunnijaotus

aineti ja klassiti)

aineti ja klassiti)

aineti ja klassiti)

1. klass -1 tund
2. Kklass - 1,5 tundi
3. klass - 2 tundi

Kokku: 4,5 tundi

4. klass - 1 tund
5. klass - 2 tundi
6. klass - 2 tundi

Kokku: 5 tundi

7. Kklass - 2 tundi
8. klass - 2 tundi
9. Kklass -1 tund

Kokku: 5 tundi
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3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja oppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate dppeainete eesmérk on arendada loovust, iseseisvust,
vastutustunnet, koostodoskusi ja probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kdelist
kui intellektuaalset tegevust. Ope toimub viisil, mis toetab dpimotivatsiooni ning dpilase
kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
{ihiskonnaliikmeks. Oppetdd eesmirgiks on kujundada dpilastest iseseisvalt mdtlevad,
loovaid lahendusi leidvad ja oma huvitavaid ideid ellu viivad noored inimesed, kes
suudavad teha valikuid ning kasutada opitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus.

Tehnoloogia valdkonna ainetes dpitakse praktilisi to6votteid, materjalide tundmist,
kavandamist, disaini ja taaskasutust, ohutust, tervislikku eluviisi ja koostood. Oppe
kédigus kasutavad Opilased erinevaid materjale, to6vahendeid ja -tehnoloogiaid ning
digivahendeid omandamaks valdkonnaiilesed oskused igapédevaelus toimetulekuks.
Oppeained vdimaldavad valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi
ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opitakse tundma nii
kodukoha kui maailma kultuuripdrandit ning looma seoseid tehnoloogia arenguga.

Ope toimub pdhimdttel ideest teostuseni, mille olulisteks osadeks on oma eesmérkide
seadmine, t00 planeerimine, ideede kavandamine ja edasiarendamine, materjalide
valimine ja to6tlemine konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmérgile ning
tulemuse esitlemine ja analiiiisimine. Erinevate tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise
ning projektide elluviimise kaudu dpib dpilane kasutama materjale, panustama t66
kvaliteeti ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane uurib, katsetab ja leiutab nii dpetaja
juhendamisel kui iseseisvalt, nii iseseisvalt kui rithmatdo kéigus. Praktilise too ja
probleemide kogemise ning lahendama dppimise kaudu suureneb dpilase usk enda
vdimetesse. Opetaja on tddprotsessis innustajaks ja suunajaks.

Tundides kasutatakse mitmekiilgseid ja pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, mis votavad
arvesse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja vdimeid. Oppetegevused soodustavad
dpilaste aktiivsust, loovust ja koostddd. Oppesisu seostatakse tundides koolivilise eluga,
et ainekasitlus oleks vdimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik.
Oppeto6 kiigus innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, probleemidele lahendusi
leidma, alustatut 1dpule viima ning tulemust analiiiisima. Opilasi kaasatakse dppe
kavandamisesse ja eesmérkide plistitamisesse ning tdhelepanu podratakse Opitulemuste
saavutamise viiside arutamisele.

Lisaks on tehnoloogia valdkonna missioon dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja
tootmist digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad
iimbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule
eluviisile ja arengule. Materjalide kasutamisel ldhtutakse keskkonnasdistlikkuse
pohimdtetest.

Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad dpilastele eeldused oma huvide ja tulevase
tooelu kujundamiseks, mdjutades seeldbi dpilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Ope
stivendab Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kétega loomise oskust, tugevdab
eeldusi tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid
kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku, osavotlikku ning
ettevotlikku kodanikku.
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Tooopetus

Tooopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on
oluline dpilaste fiisioloogiliseks ja vaimseks arenguks.
Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada
ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja
t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tooiilesandeid tdites arenevad dpilastel motoorika,
tdhelepanu, silmamoot, ruumitaju, kujutlusvéime ning
iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam
inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast,
selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda
{imbritsevasse siistlikult. Uhistegevuses dpitakse koos
teistega tOOtama, liksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ja oma otsuseid podhjendama. See julgustab
Opilasi vdirtustama ning hindama enda ja teiste t66d,
moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse
kohtlemise tdhtsust. Kuna to60petuse tundide pdhisisu on
loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat {ilesannet. T660petuses
kasitletakse késitoo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks II
ja III kooliastmes.

Tehnoloogiaépetus

Tehnoloogiaépetus on dppeaine, kus opilased saavad
ennast viljendada erinevaid materjale toodeldes nii késitsi
kui masinatega. Teostatakse rakenduslikku laadi
loomingulisi lilesandeid, sh toote disaini, planeerimist ja
valmistamist ning enesehindamist ja to6 esitlemist.

IT kooliastmes omandavad opilased tehnoloogiadpetuse
baasoskused materjalide tootlemiseks ja todvahendite
kasitsemiseks, samuti pohilised tehnilised moisted ja
terminid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste
ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse
tegema valikuid asjakohaste tooviiside, toovahendite,
masinate ja seadmete vahel ning nendega ohutult to6tama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve
ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

IIT kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes
uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi
ideid planeerima, teostama ja esitlema Opitakse nii
traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat ohutult
kasutades. Opilasel kujuneb oskus vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine
loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised
moistma erinevate tehniliste siisteemide
toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste
probleemidega, mis voivad tekkida stisteemide
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rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks
vajalike oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid.

Kasitoo ja kodundus

Kisitoo ja kodundus on mitmekiilgne Oppeaine, kus
arendatakse Opilase kaelisi oskusi, leidlikku ja loovat
motlemist, iseseisvust, koostdooskusi, analiilisivoimet ning
probleemide lahendamise oskust.

Kisitootundides opitakse tundma erinevaid praktilisi
toovotteid ja tekstiilmaterjale, mida kombineerides saab
Opilane voimaluse véljendada oma loovaid ideid praktikas.
Keskendutakse tootearendusel pdhinevale “ideest
teostuseni” tooprotsessile alustades teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning td0 ajalisest ja tehnilisest
kavandamisest ja disainist kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Uhiste arutelude kiigus dpitakse analiiiisima
disainiprotsessi, iseenda ja kaaslaste t60d tagasisidestama
ning mirkama erinevaid lahendusvoimalusi.

Tooprotsessis on olulisel kohal individuaalsete eesmérkide
seadmine, oma aja- ja eelarve planeerimine, koostoooskuste
arendamine, eneseanaliilis ning materjalide teadlik ja
keskkonnasadstlik tarbimine. To6d tehakse nii késitsi kui
elektriliste masinate ning digivahenditega. TAnapdevaste
materjalide ja tehnikate kasutamise korval vddrtustatakse
rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist
tdnapdevases votmes.

IT kooliastmes keskendutakse kisitoos pohiliste todvotete,
materjalide, mdistete ja tehnikate tundmadppimisele ning
omandatakse juhendi jargi tootamise oskused. ToGvotete
Oppimisel on esmatéhtis kieliste oskuste ja koordinatsiooni
arendamine, mis omakorda arendab aju. Opilased
valmistavad praktilisi t6id, mis voimaldavad erinevaid
Opitud tehnikaid ja to6votteid loovalt ning mitmekiilgselt
rakendada seeldbi seostades erinevates dppeainetes Opitut
kdsitooga.

IIT kooliastmes keskendutakse enam oma ideede
loomingulisele vdljendamisele ning teadlikule
disainiprotsessile tootearendustsiiklit arvestades.
Baasoskuste omandamine II kooliastmes vdimaldab
Opilastel t66 kdigus tehnikaid ja materjale loovalt
kombineerida. Opilased kavandavad ja valmistavad
funktsionaalseid esemeid enda voimetest ja huvidest
lahtuvalt. Téhelepanu pdoratakse teadlikkuse tdstmisele
kdsit6o, moe ja tekstiilitoostuse globaalsetest mojudest nii
ajaloos kui tdnapéeval. Ainelileste seoste loomise abil
Opetatakse teadlikku ja keskkonnasdbralikku tarbimist.
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Kodunduse tundides on peamine igapédevaelus
hakkamasaamiseks vajalike eluliste teadmiste, oskuste ja
hoiakute kujundamine. Oppesisu hdlmab toidu
valmistamist, toiduohutust ja -hiigieeni, etiketti, teadlikku
ja keskkonnasobralikku tarbimist, tervislikku eluviisi,
koostddd, ettevotlust kui kohalikku ja rahvusvahelist
toidukultuuri ning traditsioone. Téhelepanu keskmes on
inimese tervis ja heaolu ning tarbimise globaalne mdju.
Opilastes kujuneb mdistmine seostest elukeskkonna
jatkusuutlikkuse ja enda rolli vahel selle tagamisel.
Praktiliste tegevuste kaudu arendatakse koostodoskusi ja
kriitlist motlemist ning dpilased saavad vdimaluse avastada
enda potentsiaali erinevates olukordades ja rollides.

IT kooliastmes keskendutakse ainealaste madistete ja
oppekodgis todtamise ohutus- ja hiigieeninduete
tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja tehnoloogiate
omandamisele, mis on praktiliste {ilesannete lahendamise
eelduseks. Uhise todprotsessi-, eelarve- ja ajaplaneerimise
kaudu arendatakse dpilaste koostodoskusi. Tahelepanu
pooratakse keskkonnasobralikule tarbimisele oppides
moistma erinevate otsuste moju nii iseendale kui
keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

III kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi
oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima
enda kiitumist ja motestama tehtud otsuste mdju nii
isiklikus kui globaalses vdtmes. Opiviisid vdimaldavad
arendada siisteemset mdtlemist ja planeerimisoskust.

4. Loimingu korraldamine

ainevaldkonnas

I.Uldpidevuste
kujundamine

I1.Loiming II1.Labivad teemad

ainevaldkondadega

1-vaartuspadevus
2-sotsiaalne padevus
3-enesemaédratluspadevus
4-0pipadevus
S5-suhtluspadevus
6-matemaatikapadevus
7-ettevotlikkuspadevus
8- digipadevus

1-keel ja kirjandus 1-Elukestev Ope ja karjdéri

2-voorkeeled planeerimine
3-matemaatika 2-keskkond ja jatkusuutlik
4-loodusained areng

5-sotsiaalained 3-kodanikualgatus ja
6-kunstiained ettevotlikkus

4-kultuuriline identiteet
5-teabekeskkond
6-tehnoloogia ja
innovatsioon

7-tervis ja ohutus
8-védrtused ja kolblus

7-tehnoloogia
8-kehaline kasvatus

Lo6imingu korraldus:
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Valdkonnasisene 10iming:

sooritamiseks.

Ainetevaheline 10iming:

Loiming igapédevaeluga:

tegevuste kaudu.

Tehnoloogia valdkonnas toimub 16iming kolmel viisil:
e valdkonnasisene 15iming;
e ainetevaheline 10iming;
e 10iming igapdevaeluga.

Loimingu tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
erinevates olukordades. Ldimingut rakendatakse tehnoloogia ainevaldkonnas
jarjepidevalt ning siisteemselt kogu Oppeaja jooksul. Valdkonna dppeained pakuvad
mitmekesiseid voimalusi selleks, et dpilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu
mirkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete ja teemade vastastikuseid seoseid.

Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi kolme dppeaine taotletavad opitulemused,
teadmised, oskused ja hoiakud. Oppetdo kdigus toimub pidev 16iming varasemalt
omandatud oskuste ja teadmistega.

IT ja III kooliastmes on tehnoloogiadpetuse ning kisitdo ja kodunduse ainete
Opitulemused iihised, mistdttu on dppesisu valdkonnasiseselt tihedalt 10imitud. I
kooliastme t600petuses kisitletakse kasitdo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jitkamiseks II ja III kooliastmes.

6.-8. klassis toimub kahel korral aastas valikprojekt, mille raames dpilane valib kahe
erineva teema vahel ning Opilased todtavad tekkinud huvipdhistes rithmades. Projektide
kdigus 16imivad Opilased pohirithmades omandatud teadmisi valikprojekti iilesannete

Oppeainete vaheline 16iming toimub 1diminguprojektide kaudu. Ldimingu kdigus
kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud
teadmisi on voimalik aineiileselt ja eluliselt rakendada.

Tehnoloogia ainevaldkonna ainete {lilesanded on pidevalt seotud igapdevaeluks vajalike
oskuste ja teadmistega, mida otseselt ei késitle teised ainevaldkonnad. Niiteks koostavad
Opilased oma t60 teostamiseks eelarve, arvestavad materjalikulu ning otsivad vilja
vajalike vahendite hinnad. Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis
Opitu ning viljaspool kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste

Loiminguprojektid:

4. Kklass Kosmos
Uuskasutus

S. klass Miingud
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6. klass Okosiisteemid

7. Kklass Viikingid
Rahvastik

8. klass Tervislik eluviis

Rahvuskoogid

Toostusrevolutsioon

9. klass

5. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Opilasi kaasatakse hindamisse nii oma tod
esitlemise ja analiiiisimise kui kaasdpilastele tagasiside andmise kaudu. Opilast
suunatakse ainetundides oma dppimisele ning seatud eesmérkide saavutamisele
motlema. Hindamise kdigus saavad opilased mitmekiilgset Oppimist toetavat ja suunavat
tagasisidet oma tooprotsessi, Opitulemuste saavutamise, edusammude, tugevate kiilgede,
arenguvoimaluste ja t60 tulemuse kohta. Tagasisidega toetatakse Opilase kujunemist
positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks.

I kooliastmes hinnatakse to60petust dppeperioodi jooksul Opilast toetavalt ja
kujundavalt. Kaks korda aastas saavad opilased kokkuvdtvat sdnalist tagasisidet.

II ja IIT kooliastmes toimub kokkuvottev hindamine tehnoloogia ainevaldkonnas
mitteeristavalt (A+/ A / MA). Erandiks on 9. klass, kus hindamine on numbriline
(skaala 1-5). Jooksvas hindamises kasutatakse protsente andmaks opilasele individuaalse
arengu kohta rohkem tagasisidet.

Hindega A+ (arvestatud +) hinnatakse silmapaistvaid tulemusi, mis iiletavad dppekavas
ndutavaid oskusi ning seatud eesmérke.

Hindega A (arvestatud) hinnatakse tulemust, mille kdigus dpilane omandab dppekavas
ndutud oskused ning saavutab seatud eesmérgid.

Hindega MA (mittearvestatud) hinnatakse tulemust, mille kédigus dpilane ei omanda
oppekavas noutud oskusi ega saavuta piistitatud eesmirke.

I ja IIT kooliastmes voetakse hindamisel aluseks peamised ainevaldkonda ldbivad
teemad:

e Toote kavandamine, planeerimine ja disain (t06joonise korrektsus, realistlik
ajaplaan, vajaminevate materjalide ja toovahendite loetlemine, valikute
labimdeldus, tooiilesannete jagamine rithmas);

o Taooprotsess (aktiivne osalemine dppetdods, koostodoskus, iseseisvus tood
teostamisel, todjuhendi, skeemi vm allikate kasutamise oskus, materjalide ja
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toovahendite sddstlik ning otstarbekas kasutamine, omandatud teadmiste
rakendamise oskus, korrektsed to0votted, sobiv tehnoloogia ja materjalid,
tooohutuse ja hiigieenireeglite jargimine, kodukorra reeglite jirgmine tunnis);

e Tulemus (kavandatu dnnestumine, viimistlus ja kvaliteet, t60 digeaegne
esitamine, materjali ja toovahendite kasutuse otstarbekus, originaalsus);

e Esitlus (tehtud valikute pohjendamine, to6protsessi kirjeldamine, t66 analiiiis,
edasiarendusvdimaluste nimetamine, oma td6le hinnangu andmine, kaaslaste
tagasisidestamine, koostoo analiiiis);

e Individuaalne areng ja suhtumine dppetoosse (pingutus, tookus, jarjepidevus,
tdhelepanelikkus, abivalmidus, kaaslastega arvestamine).

Ulesannete hindamisel lihtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, vottes arvesse iga Opilase individuaalseid vdoimeid, arengut ja loovust.
Hindamisel vorreldakse tulemust eelnevalt seatud dpieesmirkidega. Opetaja tutvustab
opilastele hindamispdhimdtteid ja -kriteeriume enne hinnatava iilesande sooritamist.
Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang kui dpilase enda hinnang oma
toole.

Ainevaldkonnas on lisaks kokkuvdtvale hindamisele oluline dppet6d kdigus antav
tagasiside, mille abil saab Opilane teadlikuks oma seniste edusammude ja vajakajddmiste
ning individuaalse arengu kohta. Tagasiside pdhjal on dpilasel vdimalik oma t66d ja/voi
tookultuuri parandada ja edasi arendada.

Opilase hindamisel vdib dpetaja arvesse votta ka osalemist aineoliimpiaadidel,
konkurssidel, voistlustel ning koolivilistel tiritustel. Oppeperioodi kokkuvdtval
hindamisel arvestatakse, et hinnetel v3ib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

6. Oppekorralduse erisused (ehk dppe kavandamine ja korraldamine)

Toodpetuse ainet dpetatakse I kooliastmes iilddpetuse osana. Rohku pannakse kéeliste
oskuste ja loovuse arendamisele, pohivotete omandamisele, erinevate materjalide
tundmadppimisele ning siéstlikule kasutamisele. I kooliastmes toimuvad td60petuse
tunnid tihes rithmas. 3. klassi 16pus valib dpilane enda huvidest ja eelistustest ldhtuvalt,
kas jitkab 4. klassis dppimist tehnoloogia voi kiisitoo ja kodunduse riihmas. Opilaste
jagunemine Opperiihmadesse on sooneutraalne.

IT ja IIT kooliastmes tagab tehnoloogia ainevaldkonna dppekorraldus opilastele
voimaluse omandada teadmised, oskused ja pddevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka
kidsitdos ja kodunduses soltumata sellest, millisesse dpperithma dpilane kuulub. Selleks
toimuvad regulaarselt dpperiihmade vahetused ning dpilastele pakutakse huvipohiseid
valikuid. Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad mdlema riihma dpetajad
koost6dd. Ainete sisu on omavahel tihedalt seotud ning terviklik, ehkki dpilased
tegutsevad kahes grupis. Molemad riithmad teevad koikides klassides omavahel koost6od
ka tihiste 16iminguprojektide raames. Lisaks viiakse 1dbi iihiseid iilesandeid, mille
raames saab Opilane iihe iilesande teostamisel kasutada nii tehnoloogia kui kasit6o
voimalusi, kombineerides nditeks puitu ja tekstiili.

4. klassis, mil nddalas toimub iiks lithike tund, elatakse uude ainesse sisse — tutvutakse
ruumide, klasside kodukorra, pohiliste tehnikate, to0vahendite ja ohutusega. Tervikliku
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oppe aluseks ning valikuvdoimaluste pakkumise eelduseks jargmistes klassides on
ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine II kooliastme alguses.

5.-8. klassini toimub nédalas iiks pikk tund. 5. klassis minnakse teemade ja tehnikatega
rohkem siivitsi. Lisandub kuu aega kestev dpperiihmade vahetus, mille jooksul
tehnoloogia dpilased tutvuvad téoga oppekodgis ning kasitdoo ja kodunduse Opilased
tehnoloogia ruumide vdimalustega. Opperithmade vahetus toimub 5.-8. klassini igal
aastal.

Alates 6. klassist toimub lisaks dpperiihmade vahetusele igal aastal kaks valikprojekti,
mille raames saab Opilane ise kahe valiku hulgast endale meelepirase valida.
Huvipodhised rithmad tekivad Stuudiumis registreerimise alusel, mis aktiveerub iga kord
enne valikprojekti algust. Niiteks saab Opilane valida rahvuskookide teema voi puitehete
valmistamise vahel. Valikprojektide siisteem jatkub ka 7. ja 8. klassis. Eesmérk on
toetada Opilaste enesejuhtivust ning anda voimalus end arendada erinevaid teemasid
dppides. Opilane saab teha huvipdhiseid valikuid olenemata 3. klassi 15pus valitud
riihmast. Uks valikprojekt kestab 4-7 nidalat. Valikprojektide ja vahetuse vilisel ajal
toimub Oppetdo tavapirases rithmas.

9. klassis toimuvad tunnid iihe 35 tunni pikkuse kursusena, mille viltel keskendub
Opilane pohjalikumalt enda valitud Idpuprojektile, mille ta kavandab ja teostab soovitud
tehnikas. Omaloominguliste projektide esitlemine ja analiiiis toimub molemal rithmal
koos.

7. Oppekeskkonna erisused

IT ja III kooliastmes toimub tehnoloogia valdkonna dppetdd toimub Téhe 101
dppehoones. Opitulemuste saavutamist toetab niiiidisaegne dppekeskkond: kaasaegsed
opperuumid (sh dppekodk ja dppetddkojad) ning seadmed ja todvahendid, mis
voimaldavad mitmekiilgsete oskuste omandamist. Késit66 ja kodunduse ruumides on
olemas vdimalused nii késitooprojektide teostamiseks kui dppekdogis rithmatdo
labiviimiseks. Tehnoloogia ruumides on voimalused erinevate puidutddde teostamiseks.

Oppetd6 toimub vdimalusel ka viljaspool kooliruume, et rakendada dppimist toetavaid
ja mitmekesistavaid dppevorme (nt projekt- ja duesdpe) ja -tegevusi (nt dppekiigud,
kiilalised ainetundides).

Ennastjuhtiva dppija kujunemise toetamiseks luuakse tundides toetav ja inspireeriv
tooohkkond, kus tunnustatakse erinevaid ideid ja arvamusi, arendatakse koostodoskusi,
vadrtustatakse iseseisvat motlemist ning pakutakse valikuvdimalusi.




